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RESUMO

O projeto desenvolvido com alunos 2°ano do Ensino Médio, em escola da rede privada do municipio de
Jaguariuna, SP, baseou-se no principio da utilizacdo de materiais didaticos ludicos, e metodologias ativas, para
instrucdo, elaboracao e confeccdo de jogo didatico, despertando o interesse, por parte dos alunos, no ensino de
quimica. O jogo foi utilizado para abordar conceitos e fendmenos de quimica geral, temas de educacdo
ambiental, conceitos sobre sustentabilidade e problematica envolvida na geracdo de residuos domiciliares e
disposicdo final dos mesmos, facilitando o entendimento e a importancia da quimica no dia a dia e suas varias
aplicacoes.

A funcdo educativa, promovida pela utilizacdo do jogo, foi facilmente observada durante todas as etapas do
projeto, que ocorreu em parceria com as disciplinas de geografia, biologia, matematica e artes, buscando a
interdisciplinaridade e, promovendo a motivacao e interacdo entre os alunos e professor.

PALAVRAS-CHAVES: Quimica, jogo-didatico, quimica ambiental, sustentabilidade, residuos domiciliares.

INTRODUCAO

Como descrevem o0s Parametros Curriculares Nacionais (PCN) para o Ensino Médio: O ensino de Quimica
deve oferecer aos alunos a compreensdo das transformagfes quimicas que ocorrem nos processos naturais e
tecnoldgicos, em diferentes contextos, para que através dos conhecimentos adquiridos na escola, possam
compreender e participar de forma ativa dos acontecimentos do seu cotidiano (BRASIL, 2002, p.124).

O Ensino de Quimica é, em geral, tradicional, centralizando-se na simples memorizac&o e repeticdo de nomes,
férmulas e calculos, totalmente desvinculados ao cotidiano. A Quimica, desta forma, torna-se uma matéria
desestimulante, sendo apresentada de forma descontextualizada. Com o propésito despertar maior interesse
dos alunos pelas aulas de quimica, novos recursos de ensino vém sendo utilizados, como por exemplo, as
atividades ludicas, e a metodologia ativa, visando a promo¢do da autonomia dos estudantes. Estas tém
demonstrado grande eficiéncia na motivacdo de alunos e professores, promovendo a constru¢do do
conhecimento em sala de aula de forma contextualizada ao relacionar o conhecimento cientifico com o
cotidiano dos alunos (CAVALCANTI, DEUS e SOARES, 2007; ZANON, GUERREIRO e
OLIVEIRA,2008).

O termo “ludico” tem origem na palavra latina “ludus”, que significa jogo. Atualmente, o lidico ndo esta
associado somente aos jogos, mas também a todas atividades que sdo agradaveis de serem praticadas
(MACEDO, PETTY e PASSOS, 2005). Os jogos sdo indicados como um tipo de recurso didatico educativo
que podem ser utilizados em momentos distintos, como na apresentacdo de um conteldo, ilustracdo de
aspectos relevantes ao conteldo, como revisdo ou sintese de conceitos importantes e avaliacdo de conteidos ja
desenvolvidos (CUNHA; 2004).
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OBJETIVO

O projeto teve por objetivo a producdo, aplicacdo e avaliacdo de jogo didatico visando a conscientizagdo
sobre a geracdo, descarte, reuso e reciclagem dos residuos sélidos urbanos (principalmente domiciliares) sendo
o instrumento para abordar conceitos e fendmenos que ocorrem na geracdo “desenfreada” de residuos,
impactando e contaminando as varias matrizes ambientais, relacionando essas acdes com o cotidiano,
facilitando o entendimento e a importancia da educacdo ambiental no dia a dia.

A funcdo educativa, promovida pela utilizacdo do jogo, foi facilmente observada durante todas as etapas do
projeto, que ocorreu em parceria com as disciplinas de artes, matematica, biologia e geografia, buscando a
interdisciplinaridade e, promovendo a motivacao e interacdo entre os alunos e professor.

MATERIAL E METODOS

Foi proposto, para os alunos do 2° ano do Ensino médio, que desenvolvessem um jogo, onde se trabalhasse
uma abordagem e conscientiza¢do sobre a contaminacdo ambiental, provocada pelo descarte inadequado de
residuos. Procurou-se relacionar fatos do cotidiano e curiosidades sobre a descarte de residuos domésticos e a
disposi¢do dos mesmos, com a finalidade de relacionar o tema proposto a realidade didria. A confeccdo do
jogo, assim como as perguntas e regras foram elaborados pelos préprios estudantes, sob supervisdo dos
professores.

Etapas para elaboracdo do jogo e pesquisa sobre tema proposto

Inicialmente os alunos realizaram pesquisa bibliogréafica, visando identificar e quantificar os varios tipos de
residuos, que fazem parte da constituicdo total do lixo gerado, nas atividades do cotidiano doméstico. Com
esses dados, classificaram os residuos, nas classes: plastico, vidro, papel, metal, organicos e outros e,
posteriormente, elaboraram um grafico com a porcentagem de cada classe, presente no lixo doméstico.

A préxima etapa, foi realizada uma pesquisa bibliogréafica sobre as diferentes classes de residuos e sua
“possivel” reutilizagdo, reciclagem e reaproveitamento, considerando o conceito dos 3 R’s.

Com os dados obtidos na tabela 01 e a pesquisa, iniciou-se a efetiva elaboracdo e confec¢do do jogo proposto,
intitulado : PRA ONDE VAI SEU LIX0????

A (ltima etapa da elaboracdo se deu pela discussdo dos materiais que deveriam ser utilizados para confeccéo
e as regras do jogo.

Composicéo do Jogo

O jogo é composto por um recipiente, transparente, onde estéo contidas bolas coloridas, conforme a classe e a
porcentagem do material, que representam, de forma geral, a constituicdo do lixo doméstico. Cartas
informativas, pinos individuais, dado e 1 tabuleiro colorido, com as cores referentes as classes dos materiais
(plastico, papel, metal, vidro, organicos e outros) também comp®e 0 jogo.

As cartas, separadas por cores, trazem informacdes e curiosidades sobre os materiais e remetem a uma
“tarefa”. As “tarefas” sdo cumpridas no tabuleiro.

Os alunos optaram em confeccionar bolas coloridas de massa biscuit (Biscuit ou Porcelana Fria é conhecido
como o artesanato de modelagem utilizando um tipo de massa confeccionada a partir da mistura de amido de
milho, cola branca, limdo ou vinagre e vaselina) para representar as varias classes de materiais presentes no
lixo, ao invés de utilizarem bolinhas de isopor®, que embora reciclavel, ndo se trata de material
biodegradavel, a Figura 01, demonstra a confeccdo e preparacdo das pecas. O biscuit € uma massa de facil
modelagem manual, aceitando tingimento e pintura com diversos tipos de tintas e corantes.
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Figura 01: Preparacéo do jogo, utilizando massa biscuit

Receita da massa de biscuit

02 xicaras de cha de cola branca
02 xicaras de chéa de amido de milho
02 colheres de sopa de vaselina liquida
01 colher de sopa de caldo de limdo ou de vinagre
° 01 colher de sopa de creme hidratante sem silicone ou creme para porcelana fria , que sera utilizada
para sovar a massa apds 0 cozimento

Preparando a Massa de Biscuit

Coloque todos os ingredientes numa panela, mas ndo ligue o fogo. Misture bem, até a massa virar um creme.

Cozinhando a Massa no Microondas

Dependendo da poténcia do seu microondas o tempo de cozimento pode variar entre 1 min e 30 segundos até
10 minutos.

Faga um teste na primeira vez que cozinhar a massa, tirando a massa e mexendo a cada trinta segundos, para
que ela ndo passe do ponto.

Misture todos os ingredientes, leve ao microondas por 3 minutos (em média) na poténcia maxima e mexa a
cada 1 minuto.

Cuidado: Nunca coloque objetos metalicos no microondas!

Cozinhando a Massa no Fogéao

Misture todos os ingredientes mexendo com uma colher de pau (especifica para fazer a massa — ndo misture
com o restante da louga) até desprender do fundo da panela (antiaderente) sem estar totalmente ressecada, isto
€, com um pouco de cola mole.

Para quem ja& fez massa de coxinha (salgadinho) o ponto é o mesmo.

Sovando a Massa

Ap6s o cozimento, espalhe o creme nas mdos e em uma superficie lisa e fria (pia da cozinha por exemplo ou
bancada de marmore) e sove como massa de pao.

Cuidado com o calor da massa para ndo queimar as maos.

A massa tem que ser sovada enquanto esta quente, para ficar macia e elastica.

Dicas para Manutencdo da Massa

Depois de sovada (a massa ja estard morna) guarde-a em um saco plastico limpo, livre de poeiras e gorduras.
Deixe a massa descansar por um dia.

Retire a massa do saco plastico, seque-a e guarde em um novo saco plastico. Depois é s6 tingir com a cor
desejada e modelar a vontade.

Também pode ser modelada com a massa natural (essa que acabou de ser explicada) e ser pintada depois de
seca com tinta latex, acrilica e também tinta a 6leo. Estas mesmas tintas podem ser usadas para tingir a massa.
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Outra opgdo para armazenar a massa é utilizando potes de plastico. O procedimento é praticamente 0 mesmo
acima, s6 trocando o saco plastico pelos potes.

Regras do jogo

Numero de participantes: minimo 02 e maximo de 06 participantes.

Objetivo: Chegar ao final do tabuleiro, separando adequadamente os materiais.

Cada participante devera escolher um pino colorido, onde a ordem das jogadas é definida pelo maior nimero
jogado em um dado.

A cada jogada, com o dado, caminha-se pelo tabuleiro, onde, dependendo do local aonde se posicionarem,
cor, retira-se uma bola da mesma cor do recipiente contendo todas as bolas, e uma carta que contém a
curiosidade sobre aquele tipo de material e a pergunta a ser respondida. No caso de acerto, caminha-se pelo
tabuleiro, no caso de erro ocorre um “retrocesso” nas casas do proprio tabuleiro. O retrocesso € determinado
na prépria carta. Vence o participante que atingir o final do tabuleiro, que representa o destino final dos
residuos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Lixo é todo e qualquer residuo sélido resultante das atividades humanas, tornando-se um dos grandes
problemas da atualidade.

O homem colocando o lixo para o lixeiro ou jogando-o0 em terrenos baldios resolve o seu problema individual,
ndo se dando conta que as areas de lixo nas cidades estdo cada vez mais escassas e que o lixo jogado nos
terrenos baldios favorece o desenvolvimento de animais transmissores de doencas.

Para a preservacdo do meio ambiente, o lixo deve ser considerado como uma questdo de toda a sociedade e
ndo um problema individual. O artigo 225 da Constituicdo da RepuUblica Federativa do Brasil de 1988
estabelece que: "Todos tém direito ao meio ambiente ecologicamente equilibrado, bem de uso comum do povo
e essencial a sadia qualidade de vida, impondo-se ao Poder Publico e a coletividade o dever de defendé-lo e
preservé-lo para as presentes e futuras geragdes"

Segundo pesquisa da revista Veja, dezembro 2010, cerca de 260.000 toneladas de lixo sdo produzidas
diariamente no Brasil, constituidos por: 53% deste material é composto por lixo organico, 25% de papel e
papeldo, 2% vidro, 2% metal, 3% plasticos e 15% outros. E somente 2% deste total sdo beneficiados através
da reciclagem e compostagem.

Mediante a pesquisa bibliografica realizada, os alunos puderam classificar e quantificar o termo “lixo”assim

como avaliar a composicdo do lixo doméstico e o0 aproveitamento desses residuos, conforme demonstrado na
Figura 02 e Tabela 01.

53% Material Orgénico

outros 15%

25% Papel e Papeldo
vidro 2%

3% Plastico
Metal 2%

Figura 02: Composicédo do lixo doméstico, conforme tipo de material (%)
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Tabela 01: Aproveitamento dos residuos constituintes do lixo doméstico

VALOR MEDIO
(BRASIL)
RECICLAGEM | p = PRENSADO L =
MATERIAL TON/ANO (MEDIA %) LIMPO
*PRECO DO KG
EM REAL
pet 253.000 55 1,1PL
latas de aluminio 980.000 98 31L
Papel (média dos 4 | 8.000.000 48 3,7L
tipos)
vidro 280.000 37 14L

Fonte: CEMPRE. org.br

Composicdo Quimica

O lixo, de acordo com a sua composicao quimica, pode ser classificado em Organico e Inorganico. Quando
resultante de restos de ser vivo animal ou vegetal, o lixo é denominado organico. Quando é resultado de
material sem vida, inorganico. Segundo dados do CEMPRE (Compromisso Empresarial para Reciclagem -
http://www.cempre.org.br), materiais como vidro, metal e plasticos em geral correspondem a 44% dos
materiais reciclaveis coletados, sendo considerados, portanto, como inorganicos. O papel e o papeldo, porque
podem ser reciclados, sdo aqui considerados como inorganicos e representam 40% do total deste tipo de
materiais.

O codigo de cores que representam os varios tipos de residuos, pode ser visualizado na Tabela 02.

Tabela 02: Cédigo de cores que representam os varios tipos de residuos.

CORES RESIDUOS CLASSIFICACAO
Preto Madeira Orgéanico
Laranja Residuos perigosos Inorgénico
Branco Residuos Ambulatoriais e Serviios de Saude Inoriénico
Cinza Residuo geral, ndo resiclavel ou misturado, Inorganico/Organico

ou contaminado ndo passivel de separagao

CONCLUSOES

O desenvolvimento do trabalho possibilitou entender a importancia da utilizacdo dos jogos no processo
educativo, como instrumento facilitador da integracdo, sociabilidade e aprendizado. Também pdde ser
observado que este tipo de pratica pedagdgica conduz o estudante a exploracdo de sua criatividade, dando
condicBes de uma melhora de conduta no processo de ensino e aprendizagem, além de uma melhoria de sua
auto-estima. A atividade permitiu o desenvolvimento de competéncias no ambito da comunicacdo, das
relacBes interpessoais, da lideranca e do trabalho em equipe e utilizando a relacdo cooperacdo/competicdo em
um contexto formativo, pois os alunos cooperam com o0s colegas da equipe e competem com as outras equipes,
que sdo formadas pelos demais colegas da turma.

A partir dos resultados obtidos, pode-se verificar que a introdugdo de jogos e atividades ltdicas no cotidiano
escolar, e particularmente no ensino de educagdo ambiental, & muito importante, devido & influéncia que os
mesmos exercem frente aos alunos. A proposta de jogos didaticos provocou, além do entretenimento, aulas
em que os alunos se tornaram participativos e ativos.
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